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Warnungen und Sicherheitshinweise

e UbermaéRige Lautstirkepegel von Kopfhérern kénnen zu Gehdrschiden fiihren.

e  Erstickungsgefahr durch Verschlucken von Kleinteilen bei Demontage des Gerats, insbesondere
flir Kinder.

e Entsorgen Sie alle Kunststoffabdeckungen und Verpackungen ordnungsgemaR, um
Erstickungsgefahr zu vermeiden.

o ToneDexter Il ist fiir den Einsatz in privaten und offentlichen Aufflihrungsumgebungen als
Schnittstelle zwischen Saiteninstrumenten und PAs/Studiomischpulten/Analog-Digital-Wandlern
vorgesehen. Jede andere Verwendung sowie die Verwendung unter anderen
Betriebsbedingungen gilt als unsachgemaRe Verwendung.

e Achten Sie auf mogliche Verfarbungen durch Abrieb der GummifiRe.

e Verwenden Sie ToneDexter Il nicht im Freien bei Regen, wenn die Gefahr besteht, dass das Gerat
oder das Netzteil nass werden kdnnte.

e Verwenden Sie das Gerat mit einem geeigneten Netzteil. Das mitgelieferte Netzteil wurde
aufgrund seiner Leistung ausgewahlt. Anforderungen an das Netzteil (PSU) sind in diesem

Benutzerhandbuch zusammen mit Informationen zur Polaritat des TDII-Stromanschlusses
vermerkt.

e Im Inneren befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Teile und ToneDexter Il wird intern
mit einer Niederspannung von 9-15 V Uiber ein externes Netzteil betrieben. ToneDexter Il enthalt
keine Batterien.

e Gerate flir Nordamerika werden mit einem 120-V-Netzadapter geliefert, auBerhalb
Nordamerikas wird ToneDexter Il mit einem Netzadapter geliefert, der eine Auswahl an
Steckertypen hat. In beiden Fallen kann das Netzteil mit einer Netzspannung von 110 V bis 240 V
bei 50-60 Hz verwendet werden.

e ToneDexter Il entspricht CISPR 32:2015 Klasse B, elektromagnetische Vertraglichkeit von
Multimediagerdten — Emissionsanforderungen.

Entsorgung von Entsorgung von Entsorgung von altem ToneDexter Il & PSU
Verpackungsmaterialien Verpackungsmaterialien ToneDexter Il & PSU keine Batterien

Frankreich
Entsorgung von Entsorgung von Diese Produkte miissen Diese Produkte
Verpackungsmaterialien Verpackungsmaterialien aus zur Verwertung und zum  enthalten oder
aus Karton und Karton und Kunststoff. Recycling an getrennte verwenden keine
Kunststoff. Sammelstellen gesendet  Batterien.

werden.

Ny
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Ein Wort zu Netzteilen

ToneDexter Il wird mit einem 12-V-Netzteil mit einer Nennleistung von entweder 700 mA (8,4 W) in den
USA oder Kanada oder 1 A (12 W) fiir Europa geliefert. Das fiir Europa bestimmte Netzteil wird mit
Adapteraufsatzen fir eine Vielzahl von Landern geliefert. Beide haben einen Universaleingang und
kénnen mit einer Netzspannung von 100 V bis 240 V bei 50—-60 Hz betrieben werden.

ToneDexter benotigt zum Starten mehr Spitzenleistung als zum kontinuierlichen Betrieb. Netzteile von
Drittanbietern werden unterschiedlich bewertet, einige konservativ, andere optimistisch. Einige haben
mehr Spitzenstartleistung zur Verfligung als andere.

Um den zusatzlichen Strombedarf beim Start zu beriicksichtigen, sind die empfohlenen Mindestwerte
fir das Netzteil in der folgenden Tabelle aufgefiihrt. Einige Netzteile mit niedrigeren Nennwerten
funktionieren moglicherweise.

Gerate mit den Seriennummern Gerate mit Seriennummern ab ASxxxxxx1001
ASxxxxxx0001 — ASsxxxxxx1000
Minimum Mindestens
Stromvers
Ausgangsspannung Empfohlene oreun empfohlene Stromversorgung
Nennstromstarke gung Nennstromstarke
)Y 900mA 8,1W 670mA 6,0 W
12v 675mA 8,1W 500mA 6,0 W
15V 540mA 8,1W 400mA 6,0 W

Wenn bei lhnen Probleme auftreten, wie z. B. ein weiller Bildschirm, ein stéandiger Neustart des Gerats

beim Hochfahren oder ein nur zeitweiliges Funktionieren, liegt dies hochstwahrscheinlich daran, dass

das von Ihnen verwendete Netzteil zu schwach ist. Die gute Nachricht ist, dass die meisten Pedalboard-

Netzteile iber mehrere potentialfreie Ausgange verfiigen und Sie in der Regel geniigend Strom erhalten,
indem Sie ein Stromverdopplungs- (paralleles) Daisy-Chain-Kabel verwenden, das zwei Ausgange (mit der
gleichen Nennleistung) miteinander verbindet, um ToneDexter Il zu versorgen.

Wenn Sie |hr Gerat mit Akkustrom betreiben mochten, gibt es viele wiederaufladbare 12-V-Lithium-
lonen-Akkus mit Nennleistungen von 3000 mAh bis Gber 10000 mAh. Teilen Sie die Nennleistung durch
die 12-V-Werte in der Tabelle, um abzuschatzen, wie lange ToneDexter mit Strom versorgt wird, bevor

ein Aufladen erforderlich ist.
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Was ist ToneDexter II?

ToneDexter Il ist ein innovativer, professioneller Vorverstarker, der den Klang des Tonabnehmers eines
akustischen Instruments verbessert.

Durch einen einfachen Trainingsprozess lernt es den Unterschied zwischen dem Klang eines Instruments
Uber ein Mikrofon und dem Klang tber seinen Tonabnehmer.

Mithilfe der proprietdren WaveMap®-Technologie korrigiert es den Tonabnehmer so, dass er wie das
Mikrofon klingt.

Ein WaveMap ist ein konfigurierbarer Satz von Parametern, der eine Impulsantwort (IR) mit verbesserter
Auflosung, EQ, Klangformung, Reverb, Kompression, Pegel, Routing und andere Informationen enthalt.

Es speichert bis zu 32 WaveMaps gleichzeitig, die fiir verschiedene Klangvariationen desselben
Instruments, flir verschiedene Instrumente oder sogar fiir verschiedene Routing-Konfigurationen fir Ein-
und Ausgange verwendet werden kénnen.

ToneDexter IT V4 Benutzerhandbuch
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Einfihrung

Wie Sie dieses Handbuch verwenden

Sobald Sie ein Gefiihl dafiir haben, was die Regler
bewirken, gehen Sie zu Schnellstart-Grundlagen
und dann zu Trainingsverfahren , um direkt
einzusteigen und ein benutzerdefiniertes
WaveMap fiir lhr Instrument zu erstellen.

Sehen Sie sich die Betriebsmodi an und machen
Sie sich dann mit den Konfigurationsregler
vertraut.

Siehe Fehlerbehebungsinformationen, wenn
Probleme auftreten.

Live
StageAmp, Monitors, Monitor Mixer
_B???H"Bl

Experimentieren ohne Sorgen

Scheuen Sie sich nicht, Tasten zu driicken und
Regler zu drehen, um zu sehen, was sie bewirken.
Sie kdnnen Anderungen jederzeit einfach
riickgangig machen und zu lhrem Ausgangspunkt
zurlickkehren.

Wenn Sie in eine Situation geraten, die eine
dauerhafte Anderung bewirken wiirde, wie z. B.
das Léschen oder Uberschreiben eines
WaveMaps, werden Sie gewarnt und gebeten,
lhre Wahl zu bestatigen.

ToneDexter Il ist so konzipiert, dass die
Bedienung Spall macht und einfach ist. Nehmen
Sie sich also etwas Zeit, um unbesorgt damit
herumzuspielen. In kirzester Zeit werden Sie ein
erfahrener Benutzer sein!

\_/

Lol ey

PA Mixer

PA Speakers

Stage Notes:

Both DI Out and Instrument Out are
balanced and can carry the same or
different audio feeds (one might be
pre-effects loop, the other post).

il

Phones/ =]
Aux Out ]
phones OR
stereo
unbalanced
aux output

.
@& Mol D

mute/tuner boost

for dual source
pickups with

switchable 9V mic

bias on Ring

ese professional features allow for
Th fessi | feat llow f
DI Out Effects Loop different PA connectivity options.
u Mono/Stereo
Variable
level
balanced Control
TapDexter
Out or Dual Footswitch/MIDI
Variable
ba,:;‘éz'd o Instrument
unbalanced

ToneDexter Il
Works with active or passive acoustic
pickups. 1MQ or 10MQ impedance.
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Output Controls

Instrument Output

Stereo Phones/Aux Out

N mrem
i

Feature Tab Selection

s 4 PHONES/ A

n
Selected Feature T
Controls

USB 2.0 Port

mute/ tuner

Mute/Tune/Scroll

Ausgangsregler

Ausgangspegel einstellen. Antippen, um
alle Ausgangspegel und das Routing

einzustellen.

Instrumentenausgang
6,35-mm-Klinke, symmetrisch oder
unsymmetrisch, mono. Quelle

konfigurierbar.

Stereo-Kopfhorer/Aux-Ausgang
6,35-mm-Klinke, symmetrisch, Tip-Ring-
Sleeve (TRS). Treibt Kopfhorer an oder
kann als Stereo-Auxiliary-Line-Ausgang
verwendet werden. Quelle konfigurierbar.

Auswahl der Funktionsregisterkarte

Auswahl der Funktionen EQ,
Klangformung, Notch, Reverb und
Kompressor; bestimmt, welche Regler auf
der Hauptseite angezeigt werden

Regler der ausgewadhlten Funktion

Einstellregler fiir die jeweils ausgewdhlte
Funktionsregisterkarte. Driicken Sie einen
Drehregler fur detaillierte Einstellungen.

USB-2.0-Anschluss

Fir Software-Downloads und WaveMap-
Verwaltung.

Mute/Tune/Scroll

Antippen fiir Mute und Tune. Kann auch
zur Auswahl von WaveMaps im Footscroll-
Modus verwendet werden.

Front and Side Features

Martin D18 SM81

A &F &Y
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Color Display

Input Controls

._r Instrument Input
I Stereo/Aux Input

WaveMap
Select and Edit

1 =

Boost/Train/Scroll

Farpdisplay

Kontextabhangiger
Unubersichtlichkeit.

Inhalt mit minimaler

Eingangsregler

Stellt die Eingangsverstarkung
Antippen, um alle Eingangspegel
Quellen einzustellen.

ein.
und

Instrumenteneingang

6,35-mm-Mono-Klinkenbuchse. 1 MQ oder
10 MQ Impedanz.

Stereo-/Aux-Eingang
6,35-mm-TRS-Klinkenbuchse. Der Stereo-
Eingangsmodus unterstiitzt Dual-Source-
Tonabnehmer mit schaltbarer 9-V-
Mikrofonvorspannung am RING.

WaveMap-Auswahl und -Bearbeitung

Auswahl aus 32  Speicherplatzen.
Antippen, um WaveMaps zu verwalten

Boost/Train/Scroll

Antippen, um um 2-11 dB zu boosten.
Wird auch zum Starten des Trainings
verwendet. Wahlt WaveMaps im
Footscroll-Modus aus.
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Riickansicht

midi / pedal -

control ﬁ < fa\

select \ X '
DCin

control in +or- send return
9V - 15V effects loop

c € micin assembled in USA for patent information: www.audiosprockets.com Dl out

Boot Button Control Select DCPower In DI Out Male XLR

Mic In Female XLR Control Input Jack Effects Loop

Boot-Taste DCIn
Antippen zum Neustarten (Halten startet Akzeptiert 9 V bis 15 V Gleichstrom (DC),
die Wiederherstellung beide Polaritaten.
Software-Update-Prozedur — siehe
Software aktualisieren. Effekte (FX) Send und Return

6,35-mm-TRS-Klinkenbuchsen.

Mic In Unterstltzt Mono-, Stereo- und
XLR-Buchse, mit schaltbarer 48-V- Zweikanal-Konfigurationen.
Phantomspeisung. DI Out

Control-Select-Schalter und Control-Buchse Symmetrischer XLR, Quelle konfigurierbar.

Auf Pedal stellen fir die Steuerung mit
einem externen DoppelfuBBschalter.

Auf Midi stellen fiir eine Standard-TRS-Typ-
A-MIDI-Verbindung zur Auswahl von
WaveMaps mit Program-Change-Befehlen.
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Schnellstart-Grundlagen

Was Sie benétigen
e ToneDexter Il mit

Training
Obwohl ToneDexter Il direkt nach dem

Auspacken als groRartiger Vorverstarker
funktioniert, ist es flir den besten Klang
notwendig, mindestens ein
benutzerdefiniertes WaveMap fir |hr
Instrument zu erstellen, indem Sie
ToneDexter Il mit einem Mikrofon
trainieren.

Sobald dies erledigt ist, wird das Mikrofon
nicht mehr bendotigt. Bis zu 32 WaveMaps
kdnnen gleichzeitig im Gerat gespeichert
werden.

Diese konnen fiir dasselbe Instrument mit
verschiedenen Mikrofonen oder
Mikrofonpositionen oder fiir verschiedene
Instrumente sein.

ToneDexter Il wird nicht mit vorinstallierten
WaveMaps geliefert, da diese fir Ihr
spezielles Instrument, lhren Tonabnehmer
und lhr Mikrofon nicht optimal
funktionieren wiirden. Das Training ist
jedoch einfach, also fangen wir an!

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch

mitgeliefertem Netzteil oder
einer geeigneten Alternative.

lhr Instrument, ausgestattet mit
einem Tonabnehmer. Die meisten
aktiven und passiven Piezo-
Tonabnehmer funktionieren.
Magnetische Tonabnehmer kénnen
bis zu einem gewissen Grad
funktionieren —sie konnen den Klang
,akustischer” machen — aber sie
werden keinen realistischen
mikrofonierten Klang erzielen.

Mikrofon. Es muss nicht teuer
sein. Was fir Studioaufnahmen
am besten funktioniert, ist nicht
unbedingt optimal fiir das
Training, da die Anforderungen
unterschiedlich sind. Siehe die
hilfreichen Trainingsinformationen
unten und auch die Audio-
Sprockets-Website fiir
Anleitungen zu Mikrofonen.
Mikrofonstander. Dies ist
wichtig, damit jede von Ihnen
gewadhlte Position fixiert und
wiederholbar ist.

Kopfhorer (optional).
Geschlossene Bauart bevorzugt.
Dies ist nitzlich, um den Klang
bei der Positionierung lhres
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Trainingsverfahren

Training one anl

\_/

Instrument
Pickup In

[
SR

Headphones Out

Stellen Sie ein Mikrofon auf einen Stander und schlieRen Sie es an die Mic-In-Buchse an.
SchlieRen Sie lhr Instrument entweder an die Instrument- oder die Aux-Buchse an. ToneDexter I
erkennt, an welche Buchse Sie angeschlossen sind.

Hilfreicher Tipp: Bei Standard-Mono-Tonabnehmern verwenden Sie normalerweise nur die Instrument-
Buchse. Wenn Sie einen Dual-Source- oder Stereo-Tonabnehmer verwenden und an die Aux-Buchse
angeschlossen sind, gibt es auf der Trainingsseite eine Option zur Auswahl von Aux 1 oder Aux 2. Aux 1
ist die Standardeinstellung, wenn nichts an der Instrument-Buchse angeschlossen ist.

3. Wenn Sie Kopfhérer zur Uberwachung des Trainingsprozesses verwenden, schlieRen Sie diese an
den Aux-Ausgang an.

Tippen Sie auf Mute, um in den Tune-Modus zu gelangen, falls Sie sich nicht bereits dort befinden.

5. Tippen Sie auf Boost, um in den Modus ,Train-Level Set” (Trainingspegel einstellen) zu gelangen.
An diesem Punkt werden alle Ausgdange auBer Aux stummgeschaltet.

6. Sobald Sie das Mikrofon positioniert haben, beginnen Sie mit mittlerer Lautstarke zu spielen.
ToneDexter Il stellt die Verstarkung fiir Instrument und Mikrofon automatisch so ein, dass Sie
geniligend Headroom haben, um Verzerrungen zu vermeiden. Sie sollten sehen, dass sich beide
Pegelanzeigen im mittleren Bereich befinden.

Hilfreicher Tipp: Machen Sie sich keine Sorgen dartiber, wie laut Sie genau spielen. Das resultierende
WaveMap hat einen festen Leistungspegel, unabhéngig von der Verstirkung von Tonabnehmer und
Mikrofon und davon, wie laut Sie wéihrend des Trainings spielen.

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch
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7. Sobald die Pegel eingestellt sind, wechselt ToneDexter Il automatisch in den Trainingsmodus.
Spielen Sie etwa eine Minute lang, wahrend Sie das Training tGber die Kopfhorer héren und den
Fortschrittsbalken auf dem Bildschirm beobachten. Durch Antippen von Boost wird der an die
Kopfhorer geleitete Klang zwischen WaveMap, Tonabnehmer und Mikrofon umgeschaltet.

Hilfreicher Tipp: Es muss nicht musikalisch sein. Wichtig ist, dass der Charakter und die Oberténe des
Instruments angeregt werden. Dariiber hinaus hilft leises und lautes Spielen dem Trainingsprozess
nicht. Spielen Sie auf mittlerem Niveau und achten Sie darauf, Ihre Position relativ zum Mikrofon nicht
zu verdindern.

Empfohlene Vorgehensweisen:

e Gitarre, Mandoline, Banjo usw. — offene Akkorde, offene Saiten, Barré-Akkorde den Hals hinauf
und hinunter bis etwa zur 5. Lage. Fingerpicking oder Flatpicking sind beide in Ordnung.
Flatpicking trainiert jedoch moglicherweise etwas schneller. Die resultierende WaveMap gilt fiir
jeden Spielstil.

e Violine, Cello, Kontrabass — Doppelgriffe und Saiten-Sweeps auf offenen Saiten und hdher.
Bassisten sollten idealerweise einen Bogen und nicht Pizzicato verwenden, da Arco das Training
am besten erleichtert. Die resultierende WaveMap gilt fir jeden Spielstil.

8. Sobald die Trainingsphase abgeschlossen ist, wird das WaveMap in eine Halteposition libertragen
und wartet auf die Bestatigung, in welchem Speicherplatz es gespeichert werden soll. Bevor Sie
sich entscheiden, es zu behalten, kdnnen Sie auf Boost tippen, um das WaveMap, den rohen
Tonabnehmer und den Live-Mikrofonklang zum Vergleich anzuhéren. Machen Sie sich auf einen
Schock gefasst!

9. Sie kdnnen das WaveMap entweder mit den Etch-a-Sketch-Steuerelementen (Cursor und Char)
benennen oder vorerst einen kleinen temporaren Namen verwenden und es spater bequem lber
die Weboberflaiche umbenennen.

10. Der nachste verfligbare leere Speicherplatz wird automatisch zum Speichern des neuen
WaveMaps ausgewahlt, Sie kdnnen aber auch einen anderen Speicherplatz auswahlen. Wenn
dieser Speicherplatz belegt ist, wird er Giberschrieben.

11. Halten Sie Boost, um das WaveMap zu speichern.

Hilfreiche Trainingsinformationen

e Wenn Sie aufhdren zu spielen, wartet der Trainingsprozess einfach darauf, dass Sie fortfahren.

e Um das Training abzubrechen, tippen Sie auf Mute oder die Zuriick-Taste.

e Der Mikrofon-EQ kann wahrend des Trainings durch Antippen von Mic EQ angepasst werden.
Dadurch wird der Trainingsprozess auf den Anfang zuriickgesetzt, um den neuen EQ zu
verwenden. Wenn Sie das nachste Mal trainieren, werden die Mikrofon-EQ-Anpassungen
gespeichert, aber die Standardeinstellung ist beim Neustart des Gerats immer flach.

e Halten Sie die Mic-EQ-Taste, um den Mikrofon-EQ auf flach zuriickzusetzen. Beachten Sie, dass
der Hochpassfilter des Mikrofons wahrend des Trainings nicht vollstandig ausgeschaltet werden
kann, da fur den Trainingsprozess eine Mindesteinstellung von 20 Hz erforderlich ist.

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch
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e Sie kdnnen mehrere WaveMaps mit verschiedenen Mikrofonen und/oder Mikrofonpositionen
speichern und spater entscheiden, welche Sie behalten oder an andere Speicherorte
verschieben mochten.

e Sie kdnnen an praktisch jedem Ort trainieren — Sie benotigen keinen verfeinerten akustischen
Raum, da das WaveMap-Training nur sehr wenig vom Raumklang aufnimmt. Kleine, geflieste
Rdaume werden jedoch nicht empfohlen.

e Ein Kleinmembran-Kondensatormikrofon wird empfohlen. GroBmembranmikrofone kdnnen
ebenfalls gut funktionieren, sind aber aufgrund ihrer Klangfarbung moglicherweise wahlerischer
bei der Platzierung.

e Dynamische Mikrofone, wie z. B. gdngige Gesangsmikrofone, kdnnen gute Ergebnisse liefern,
obwohl sie im Allgemeinen nicht so viele Hochfrequenzinformationen haben und dazu neigen,
ziemlich gefarbt zu sein. Das konnte aber genau der Klang sein, den Sie suchen!

e Rohrenmikrofone werden aufgrund ihrer hohen Nichtlinearitat nicht empfohlen, kdnnen aber
dennoch gute Ergebnisse liefern.

e Sowohl Nieren- als auch Kugelcharakteristiken liefern hervorragende Ergebnisse. Die
Verwendung eines Kugel-Mikrofons kann oft schneller zu einem ausgewogeneren Klang fihren.

e Bandchenmikrofone kdnnen ebenfalls verwendet werden. Passive Baindchenmikrofone kdnnen
verwendet werden, solange sie 48-V-Phantomspeisung vertragen. Wenn Sie ein passives
Bandchenmikrofon verwenden, sollten Sie entweder zuerst das Mikrofon anschlieRen, bevor Sie
das Gerat einschalten, oder zuerst die 48-V-Phantomspeisung deaktivieren.

Hilfreicher Tipp: Die 48-V-Phantomspeisung fiir Mikrofone ist standardmdfSig eingeschaltet. Rot =
EIN, Grau = AUS. Wenn Sie sie ausschalten méchten, tippen Sie auf das Symbol auf der Seite Train —
Level Set oder in System Config.

e Ein Hinweis zum Brummen: Wenn Sie einen passiven Piezo-Tonabnehmer verwenden, horen Sie
moglicherweise ein Brummen oder Summen der Wechselstromleitung (AC), wenn Ihr System
nicht geerdet ist. Im normalen Gebrauch wird ToneDexter Il an einen Verstarker oder eine PA-
Anlage angeschlossen, die geerdet ist, und Sie werden kein merkliches Brummen feststellen.

e Sollte beim Training jedoch ein Brummen in lhren Kopfhorern auftreten, lasst sich dieses durch
AnschlieRen eines der anderen Ausgange an ein geerdetes System beseitigen.

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch
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Begriffsdefinitionen

WaveMap — ein konfigurierbarer Satz von
Parametern, den ToneDexter Il erstellt,
speichert und verwendet. Es enthalt eine
Impulsantwort (IR) mit verbesserter
Auflésung, EQ, Klangformung, Reverb,
Kompression, Pegel, Routing und andere
Informationen.

IR — eine Impulsantwort. Ein komplexer Filter,
der den Klang lhres Tonabnehmers auf den
Klang lhres Mikrofons abbildet.

Slot — einer von 32 WaveMap-
Speicherplatzen.

Antippen — ein kurzes Driicken und Loslassen
eines der Fullschalter oder Regler.

Halten — Driicken und Halten eines
FuRschalters oder Reglers fiir mindestens
eine Sekunde, bis sich die Anzeige andert
oder die Aktion wirksam wird.

Mute — der linke FuRschalter.

Boost — der rechte FuBschalter.

Control — ein digitaler Encoder-Drehregler zur
Auswahl von Werten oder Optionen

entweder durch Drehen oder durch Antippen
oder Halten.

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch

TRS-Steckverbinder — eine Buchse oder ein
passender Stecker mit 3 Anschliissen: TIP,
RING und SLEEVE (Masse). Manchmal auch
als Stereo-Steckverbinder bezeichnet.

TIP — der Hauptleiter in einem TRS-
Steckverbinder. Dies ist derselbe wie bei
einem Mono-Steckverbinder.

RING — der zweite Leiter in einem TRS-
Steckverbinder, der beispielsweise zur
Ubertragung eines Signals fiir einen zweiten
Tonabnehmer verwendet wird.

Frequenzgangdiagramm — die dB-GroRe
(Lautstarke) wird auf der vertikalen Achse als
Funktion der Frequenz auf der horizontalen
Achse dargestellt.

Impulsantwortdiagramm — Die IR wird mit
linearer GroRRe auf der vertikalen Achse als
Funktion der Zeit auf der horizontalen Achse
dargestellt.

Instr — Abkirzung fur Instrumenteneingang,
auf dem Gerat mit IN beschriftet.

Aux1/Aux2 — die beiden Eingdnge, die der
mit aux in beschrifteten Eingangsbuchse am
Gerat zugeordnet sind.
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Betriebsmodi

Dieser Abschnitt bietet eine Zusammenfassung aller Betriebsmodi und deren Verwendung.

Play

Der Standardmodus, der den Klang lhres Tonabnehmers mit einer WaveMap-IR und allen EQ- oder
Klangformungseinstellungen wie Anti-Feedback oder Spaciousness sowie optionalem Reverb oder
Kompression verarbeitet.

Eingangspegel und Eingangsquellenauswahl sind WaveMap-spezifische Parameter und werden beim
Wechsel des WaveMaps automatisch abgerufen.

Ausgangs- und Boost-Pegel sind systemglobale Einstellungen, die beim Wechsel von WaveMaps
unverandert bleiben.

FX- und Ausgangs-Routing sowie die Tuner-Referenzfrequenz sind standardmaRig systemglobale
Einstellungen, kénnen aber optional durch Antippen des zugehérigen Zahnrads auf WaveMap-
spezifisch eingestellt werden. Dieses wird golden und bestatigt, dass der Parameter nun WaveMap-
spezifisch ist.

Mute/Tune

Tippen Sie auf Mute, um alle Ausgdnge auller Aux stummzuschalten, der ebenfalls stummgeschaltet
oder alternativ so konfiguriert werden kann, dass das umgangene Tonabnehmersignal wahrend des
Stimmens zu horen ist.

Ein Prazisions-Tuner wird aktiviert, der auf weniger als 1 Cent genau ist.

Stimmt automatisch von der Buchse (Instrument oder Aux), an die Sie angeschlossen sind. Wenn Sie
Instrumente an beide Buchsen angeschlossen haben, stimmt es von der Buchse, die die WaveMap-
Konfiguration als Eingang festgelegt hat.

Anzeigestil und Referenzfrequenz kdnnen angepasst werden.

Boost
Durch Antippen von Boost wahrend des Play-Modus wird der Ausgangspegel um einen festen Wert
von 2-11 dB erhoht, je nach lhrer Praferenz. Erneutes Antippen kehrt zum normalen Pegel zurtick.

Der Boost-Pegel ist auf der Outputs-Seite konfigurierbar.

Hilfreicher Tipp: Die zusdtzliche Verstdrkung wird im analogen Bereich bereitgestellt, um den
digitalen Headroom nicht zu beeintrdchtigen. Wenn Sie den Ausgangspegel bereits sehr hoch
eingestellt haben, ist der volle Boost-Pegel mdglicherweise nicht erreichbar. Wenn Sie beispielsweise
8 dB Boost wiinschen, stellen Sie sicher, dass der Ausgangspegel auf 6 dB oder weniger eingestellt
ist, da 14 dB das maximal verfiigbare Mafs sind.
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http://www.audiosprockets.com/

Bypass

Halten Sie Mute, um den Bypass-Modus zu aktivieren und zu verlassen. Das Audiosignal wird direkt vom
digitalen Eingang zum digitalen Ausgang geleitet und umgeht dabei die gesamte Signalverarbeitung.

Diese Funktion kann geandert werden, um stattdessen Aufnahme/Wiedergabe anstelle von Bypass zu
aktivieren. Siehe Footscroll unter System Config -> Advanced zur Konfiguration.

Footscroll

Halten Sie Boost, um in den Footscroll-Modus* zu gelangen. In diesem Modus erhéhen und verringern
Boost und Mute die WaveMap-Auswahlnummer. Um in diesem Modus zwischen Play und Tune zu
wechseln, halten Sie Mute. Halten Sie Boost erneut, um den Footscroll-Modus zu verlassen.

*Vorausgesetzt, Sie haben die FuRschalter auf der System-Config-Seite als Integral konfiguriert. External
ist die Standardeinstellung. Wenn Sie die FulRschalter als extern konfiguriert haben, gilt dies nicht.

Train

Tippen Sie auf Boost im Tune-Modus, um Train zu starten.

Die erste Phase des Trainings ist die Level-Set-Phase. Wahrend Sie spielen, werden die Verstarkungen fiir
Instrument und Mikrofon eingestellt, um die IR-Erstellung zu erleichtern. Diese Verstarkungseinstellung
wird flir das gespeicherte WaveMap als Optimum fiir Signalstarke und Headroom beibehalten, kann aber
jederzeit spater angepasst werden.

Die Trainingsphase beginnt automatisch nach Abschluss von Level Set.

Durch Antippen von Boost wird durch die Anhérquellen gewechselt: Tonabnehmer, Mikrofon und
WaveMap. Der Trainingsprozess wird fortgesetzt, wahrend Sie dies tun.

Der Mikrofon-EQ kann angepasst werden, um den Klang lhres Mikrofons abzustimmen. Das Training
erstellt dann ein WaveMap, das dem EQ-bearbeiteten Mikrofonsound entspricht.

Audition
Erfolgt nach Abschluss des Trainings, bevor Sie das neu erstellte WaveMap in einem ausgewahlten Slot
speichern.

Durch Antippen von Boost wird durch die Anhérquellen gewechselt: Tonabnehmer, Mikrofon und
WaveMap.

Sie kdnnen auch den Haupt-EQ anpassen, bevor Sie das WaveMap speichern. Alle von lhnen
vorgenommenen Anpassungen werden in die Baseline des WaveMaps aufgenommen, wenn Sie es
speichern. Dies konnte niitzlich sein, wenn Sie trainiert haben, aber nicht sicher sind, ob es ohne ein
wenig EQ ausreicht. Dies ermdoglicht es lhnen, diese Frage bequem zu beantworten.

Hilfreicher Tipp: Geben Sie Ihrem neuen WaveMap einen einfachen Namen, an den Sie sich spdter
erinnern werden. Sie kbnnen den Namen einfacher in etwas Beschreibenderes (iber die Weboberfliche
bearbeiten.
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Aufnahme/Wiedergabe

Der Aufnahme/Wiedergabe-Modus ermdoglicht es Ihnen, lhr Instrument bis zu 90 Sekunden lang

aufzunehmen und es dann in einer sich wiederholenden Schleife abzuspielen.

Dies ist nitzlich, um Klangformungs- oder EQ-Anpassungen vorzunehmen, wahrend Sie nur die PA oder

den Verstarker horen, ohne den direkten Schall, der von lhrem Instrument ausgeht.

Es funktioniert flr Einzel- oder Doppelquellenkonfigurationen, mit voller Kontrolle tGber alle Parameter
einschlieRlich der Mischung wahrend der Wiedergabe.

Halten Sie Mute, um den
Aufnahme/Wiedergabe-Modus zu aktivieren
oder zu verlassen.

Tippen Sie auf Mute, um die Aufnahme zu
starten oder zu pausieren.

Tippen Sie auf Boost, um die Wiedergabe zu
starten oder zu pausieren. Die Schleife
wiederholt sich, wenn sie das Ende des
aufgenommenen Materials erreicht.

Tippen Sie wahrend der Wiedergabe auf
Mute, um an der Cursorposition in die
Aufnahme einzusteigen (Punch-in).

Der griine Cursor zeigt die
Wiedergabeposition an.

Der rote Cursor zeigt den Umfang des
Aufnahmepuffers an.

Hinweis: Aufgenommenes Material ist
fliichtig und wird geldscht, wenn das Gerdt
ausgeschaltet wird.

Wichtiger Hinweis: Dies ist kein Ersatz fiir
einen Performance-Looper, da nahtlose
Schleifen nicht méglich sind, ebenso wenig
wie das Uberlagern von Live-Sound mit dem
aufgenommenen Material.
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Konfigurationsregler

Hauptseite — Eingdange
Tippen Sie auf den oberen rechten Drehregler, um die Seite ,Eingdnge” auszuwdhlen. Beachten Sie,

dass dieser Drehregler dynamisch beschriftet wird, je nachdem, welche Eingdnge ausgewahlt sind. Sie
kénnen beispielsweise Dinge wie Instr Vol, Instr/Aux1 oder Aux1/Aux2 sehen.

Tippen Sie auf Main, um durch die ™ Inputs: 28 GK UST
Eingangsoptionen fiir den Hauptkanal (IR) zu

Instr YT 5
schalten ﬁ Main: Instr

e Instr AU
e Auxl Alz?
* Aux2 Mic
Tippen Sie auf Blend Source, um durch die
. . .. Blend Src:
Eingangsoptionen fiir den Blend-Kanal Instr Dry
(trocken) zu schalten SR Blend |
e Instr Dry EQ |
o Auxl " - .
Driicken Sie lange auf die Blend-Source-Taste,
e Aux2 . i .
Mi um die Polaritdt umzukehren, angezeigt durch
° ic

. . . ) das blaue Phasensymbol. £
Die Beschriftungen tGber den Pegelanzeigen

leuchten auf, um anzuzeigen, welche aktiv
sind.

Tippen Sie auf Blend Mix, um auszuwdbhlen, Inputs: 28 GK UST
wie viel des Blend-Kanals in den Hauptkanal

gemischt werden soll. q: 58/499% l'--'1ir' Instr

Main M Blend
Blen X
Instr Dry
Dry

EO [ Blend Mix
- b

Halten Sie Blend, um die Polaritit des Blend- . Inputs: 28 GK UST
Kanals umzukehren. Das blaue Phasensymbol . _
leuchtet auf. - Nl I &
Wenn Aux 2 und/oder Mic ausgewahlt ist, :
kdnnen Sie 9 V und/oder 48 V Strom
aktivieren, indem Sie tippen oder scrollen,
um auszuwahlen, welche, und dann tippen,
um zu aktivieren.

&

Main
EQ
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Tippen Sie auf Out Vol, um die Seite ,,Ausgange” auszuwahlen.

Drehen Sie Out Vol oder Aux/Phones, um deren
Pegel einzustellen.

Tippen Sie erneut auf Out Vol, um die Phase
(Polaritat) aller Ausgange zu andern. Dies

kann ein guter erster Schritt sein, um
Riickkopplungen auf der Blihne zu bekampfen.
Das Phasensymbol wird blau.

Hilfreicher Tipp: Selbst mit Kopfhérern wird eine
der beiden Polaritdtspositionen so klingen, als hétte
sie mehr Bass. Verwenden Sie die, die am besten
klingt, und denken Sie daran, dass die Position, die

AuUx £ Phones

[ 0clB I

Qutputs

©

Boost Config
All
Boost Lyl

Dl Level
Follows Cut

auf der Biihne minimale Riickkopplungen erzeugt,

unméglich vorherzusagen ist, also probieren Sie
beide aus.

Out and DI source options
e FX Return Mono(default)
e FXReturn Left
e FX Return Right
e FXSend Mono
e FXSend Left
e FXSend Right
e FXReturn Left + FX Send Right
e FX Send Left + FX Return Right

Aux-Quellenoptionen

e FX Return Mono (Standard)

e FX Return Stereo

e FXSend Mono

e FX Send Stereo

e Raw Pickup / Raw Mic — nitzlich, wenn Sie
beispielsweise die Trainingssitzung
aufnehmen méchten

Hilfreicher Tipp: Der Aux-Ausgang wird
normalerweise zum Betreiben von Kopfhérern
verwendet, kann aber auch als separater Stereo-
Line-Pegel-Feed zu einem Mischpult oder Rekorder
mit einem Stereo-TRS-Kabel verwendet werden.
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Fx Rtn Mono

Routing Options

Srec A

©

-

X Rtn Mono

DI Src 3

Fx Rtn Mono
FX-Send-Quellenoptionen
Bitte beachten Sie das Signalflussdiagramm.
Mono: Mix (Standard)
Stereo: Links = Main, Rechts = Blend
Stereo: Links = Main, Rechts = Mix
Stereo: Links = Mix, Rechts = Blend

Die FX Sends sind halb-normalisiert zu den FX
Returns, was bedeutet, dass sie intern mit
den FX-Return-Signalen verbunden sind, es
sei denn, ein Kabel wird in die FX-Return-
Buchse eingesteckt. Das Einstecken in die FX-
Ausgangsbuchse unterbricht die interne
Verbindung nicht, sodass die FX-Ausgange als
separater Ausgang verwendet werden
kdnnen, der wahrend der Stummschaltung
aktiv bleibt und nicht vom Boost-Regler
beeinflusst wird.
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Signalflussdiagramm

Blend Modes

Spaciousness alters phase
Anti-Feedback alters magnitude
1 1

b Main (IR) Channel ——o o comPreSSOR
o
INSTR o N
ﬁgﬁ :'\,,_, pen LoweQ —»| MIDEQ |—»| HIGHEQ || NOTCH (O— MAINCH
° L
7y

1

i

1

]

1

1

2

] MAIN/BLEND
O— mixcH

1

tandem with ! MIX my

single control | + S\
1

PSSR K —

v PHASE

INSTR .
AUX1 o High
AUX2 o Pass

MIC o

LOWEQ |—»| MIDEQ |—»| HIGHEQ |—» NOTCH O\\—» BLEND CH

Delay compensation

automatically time aligns IR
with blend channel. Blend (Dry) Channel

Notused if Mic selected.

Crossover Modes

Spaciousness alters phase
Anti-Feedback alters magnitude
1 1

Main (IR) Channel — \o-| COMPRESSOR
INSTR ) L
AUX1 3'\0_, High XOVER N
AUX2 o Pass Eopl—{ NoTeH :< \\2—» MAIN CH
7'y i
| L
tandem with ! "
F» MID E > HIGHE
single control E @ LOWEQ Q Q ! { :\)—> MIX CH
! |
|
INSTR Hieh —— v A PHASE I\
AUX1o0o
AUX2 © Pass o ot Q\\_’ BLEND CH
MIC o .
Delay compensation
automatically time aligns IR Blend (Dry) Channel

with blend channel.
Notused if Mic selected.
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Hauptseite — Funktionsregisterkarten

Tippen oder scrollen Sie, um eine der 5 Funktionsregisterkarten auszuwahlen.

EQ-Registerkarte

Hochpassfilter Main EQ Low

e 2.0rdnung 12 dB/Oktave
e 20Hz-180Hz
Hochpassbereich rot schattiert dargestellt

4 VA UTP OF

Tiefbandfilter
e 2. 0Ordnung, Glocke oder Low-Shelf
wahlbar
e +12dB width
e 20Hz-500Hz 2.0 Oct

Tiefbandbereich orange schattiert dargestellt

Mittenbandfilter Main EQ Mid
e Glocke 2. Ordnung o
e +12dB 4 VA UTP OF

e 200Hz-8kHz
e 0,2 bis 6,0 Oktaven Breite
Mittenbandbereich griin schattiert dargestellt

Gain

-5dB

Hochbandfilter . Main EQ High
2.0rd , Glocke oder High-Shelf
o Wahll"bg:lng OCKe oder nig e 4 VA UTP OF
e +12dB

e 3,0kHz-15,0 kHz
Hochbandbereich blau schattiert dargestellt

Gain

6dB
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Anti-Feedback

Akustische Korpusinstrumente haben natiirliche Resonanzen. Die starksten davon sind Frequenzen, die
Rickkopplungsprobleme verursachen kénnen und sich normalerweise am unteren Ende des
Frequenzbereichs des Instruments befinden. Diese Resonanzen zeigen sich als Spitzen im
Frequenzgangdiagramm des WaveMaps, da das Mikrofon sie wahrend des Trainings hort. ToneDexter |l
ermoglicht es dem Benutzer, sie zu reduzieren, ohne genau wissen zu missen, um welche Frequenzen es
sich handelt. Es ist normal, groRe Spitzen und Einbriiche zu haben. Dies ist ein groRer Teil dessen, was
den Klang eines akustischen Instrumententonabnehmers reich und interessant macht.

Hilfreicher Tipp: Das Frequenzgangdiagramm stellt nicht genau dar, was lhr Ohr hért, da es nicht
beriicksichtigt, was der Tonabnehmer von den Saiten und dem Korpus des Instruments aufnimmt. Es stellt
nur den Unterschied zwischen Ihrem Tonabnehmer und dem dar, was das Mikrofon wdhrend des
Trainings gehért hat. Die horizontalen Striche sind die Noten A0 (27,5 Hz) bis A9 (14,08 kHz). Vertikale
Striche sind alle 5 dB.

Passen Sie Anti-Feedback an von 0 % bis 100 Tone Shaping
%, um alle Frequenzspitzen zu reduzieren, die

niedriger sind als die Spitzenfrequenz. Die 4 VA UTP OF
Reduzierung beginnt an den Spitzen der Peaks

i
und setzt sich nach unten fort. 100 % bringen ; rﬂ""["}"qhi'"" ’Nﬂ*‘“n"'

sie auf etwa 0 dB herunter. N Ly

Passen Sie den Anti-Feedback-Betrag von 100
% auf 200 % an, um die Spitzen weiter unter 0
dB abzusenken.

Anti-Feedback Top Freq  Spaciousness
25% 142Hz 100%

Passen Sie die Top Freq an, um die Spitzen zu
umfassen, die Sie dampfen mochten, bis zu 500
Hz. Der blaue Bereich zeigt die aktive Region
an.
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Spaciousness

Akustische Korpusinstrumente wirken wie Miniatur-Echokammern und die Schwingungen kénnen 20-30
ms oder langer andauern. Dies gilt insbesondere fiir Kontrabéasse, bei denen die Zeitspanne
normalerweise viel langer ist als bei einer Gitarre. Der IR-Erstellungsprozess des WaveMaps erfasst diese
Zeitinformationen, und sie kdnnen mit dem Spaciousness-Regler verkirzt oder verlangert werden.

Hilfreicher Tipp: Diese Anderung veréndert nicht den Frequenzgang oder die Tonalitéit. Die Regler fiir
Spaciousness und Anti-Feedback sind vollstédndig unabhdngig voneinander. Fiir technisch Interessierte:
Spaciousness passt die Phase (und Zeit) an, wéhrend Anti-Feedback die Amplitude anpasst.

Wenn Sie Spaciousness von 100 % auf 0 % » Tone Shaping
reduzieren, wird der Klang unmittelbarer und
direkter, ohne sein Timbre zu verandern. Dies ﬁ 4 VAUTP OF
ist in Live-Situationen nitzlich, in denen die
Raumakustik die Nuancen Ihres akustischen
Klangs verdeckt und Sie besser durchdringen
mussen.

Wenn Sie Spaciousness erhohen von 100 %
auf 200 %, verlangern Sie die subtilen Echos
und Verzogerungen in Ihrem akustischen
Klang. Dies kann in Aufnahmesituationen
nitzlich sein, um die wahrgenommene Fiille zu
erhohen.

Anti-Feedback  Top Freqg
250 142Hz

Notch-Filter Notch

e Peaking-EQ 2. Ordnung

e (0-24 dB Tiefe

e 1-10 Halbtone Breite
Notch-Filter-Bereich violett schattiert
dargestellt

4 VA UTP OF

Depth Width
-10dB 2 semitones

Notch-Registerkarte

Hilfreicher Tipp: Auf jeder Seite zeigt Ihnen der Punktkreis, wo Sie sich befinden. Durch Antippen oder
Scrollen dieser Taste kénnen Sie schnell von einer Einstellungsseite zur ndchsten wechseln.
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Reverb-Registerkarte

Pegel

Anpassen, um Reverb hinzuzufiigen. 0 % ist
vollstandig trocken, ohne Reverb. 100 % ist
vollstandig nass, ohne trockenes Signal.

Typ

e Plate 1 klein — Standard

e Plate 2 groR
e Room 1 klein
e Room 2 groR
e Hall1klein

e Hall 2 groR

Ziel

e FX-Loop + Aux — Standard

e Nur FX-Loop
o Nur Aux

e Mono-Mix — Standard

e Hauptkanal
e Blend-Kanal

Zahnrad

)

Source
Moo
L

Reverb

4 VA UTP OF

Type
Plate 1

» Loop+ALlx

-

Die Reverb-Einstellungen sind standardmaRig global. Tippen Sie auf das Zahnrad, um die Reverb-

Einstellungen WaveMap-spezifisch anstatt global zu machen. Es wird goldfarben, um anzuzeigen,
dass es WaveMap-spezifisch ist

Reverb-Routing-Diagramm

Input sources

Mono Mix >——o0
Main (IR} >—O¢—O0——Pp
Blend (Dry) >0

mono

stereo

Reverb
out

Defaults shown red

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch

Output destinations

o—p FXSend Left + Aux Send Left

[———0—»0—» FXSend Left

O—» AUX Send Left

o——>» FXSend Right + Aux Send Right

———o0—»0—> FXSend Right

O—» AUX Send Right



http://www.audiosprockets.com/

Kompressor-Registerkarte

Kompressor-Regler kénnen einschiichternd
sein, daher ist dieser Kompressor so
konzipiert, dass er einfach zu bedienen ist. Es
ist ein Ein-Knopf-Kompressor, der die
Parameter intelligent anpasst, wenn der
Amount-Knopf gedreht wird.

Amount

Drehen Sie diesen im Uhrzeigersinn, um den
Kompressionsgrad von keinem bis zu viel zu
erhéhen. Wahrend Sie den Knopf einstellen,
kdnnen Sie den sich dndernden
Schwellenwert sehen, der durch die vertikale
rote Linie angezeigt wird. Das Verhaltnis wird
durch die Steigung der Linie Gber dem
Schwellenwert angezeigt.

Makeup-Gain wird automatisch hinzugefiigt,
um den Lautstdrkepegel bei jeder Einstellung
etwa gleich zu halten.

Compressor

8 VA UST OF

©

Listens To: Applies To:
Mix T Mix
Speed Mode
Narmal Gentle

Amount

Der Kompressor hat ein Soft-Knee flr einen
transparenten Betrieb.

Hinweis: Kompressor-Einstellungen sind immer
WaveMap-spezifisch, es gibt keine globale
Einstellung.

Hilfreicher Hinweis: Der tatscichliche Schwellenwert wird im Diagramm angezeigt, wenn Sie

System Config -> Display Settings -> Gain Values: Show ausgewdhit haben

Speed

Waihlen Sie Normal, um das scheinbare Sustain von schnell abklingenden Instrumenten zu

erhéhen. Wahlen Sie Slow, um den Pegel dessen, was Sie spielen, liber einen langeren Zeitraum

zu steuern. Dies ist niitzlich, um den Ausgangspegel zu steuern, ohne Sustain hinzuzufiigen.

Mode

Waihlen Sie Gentle fiir die transparenteste Kompression. Wahlen Sie Strong fiir einen aggressiver

komprimierten Klang.

GR

Die Gain-Reduction-Anzeige zeigt, wie viel Kompression stattfindet, und zeigt die tatsachliche Gain-

Reduktion in dB an. Wahrend Sie spielen, kdnnen Sie diese Anzeige — zusammen mit dem obigen

Diagramm — beobachten, um zu wissen, wann Sie die Kompressor-Aktion aktivieren.

Der Klang der Kompression kann subtil sein, und das ist normalerweise eine gute Sache. Um den

Kontrast zwischen dem komprimierten und dem trockenen Signal zu héren, tippen Sie auf

Amount, um den Kompressor ein- und auszuschalten. Das griine ON-Symbol zeigt den Zustand an.

Sie kénnen den Kompressor auch von der Hauptseite aus ein- und ausschalten, indem Sie Amount

halten.

Seite 24
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Listens To

Die Kompressor-Engine (manchmal auch Sidechain genannt) berechnet die Pegelreduzierung basierend
auf dem Signal, das sie speist. Sie kdnnen die Kompressor-Sidechain mit einer von drei Quellen speisen:

o Mix Ch — (Standard) Der Hauptkanal (IR), optional mit dem Blend-Kanal gemischt. Dies ist der
normale Betriebsmodus. Die ndchsten beiden Optionen sind niitzlich, wenn Sie nur die eine oder
andere Seite einer Stereo-Routing-Konfiguration komprimieren mochten.

e Main Ch —Ignoriert bei der Berechnung der Pegelreduzierung jedes Signal auf dem Blend-Kanal.
e Blend Ch — Ignoriert bei der Berechnung der Pegelreduzierung jedes Signal auf dem Hauptkanal

Applies To

Die Kompressor-Engine kann die berechnete Pegelreduzierung auf eines von mehreren Zielen anwenden.

e Mix Ch — (Standard) Der Hauptkanal (IR), optional mit dem Blend-Kanal gemischt. Wahlen Sie
diese Option, wenn der Mix-Kanal komprimiert werden soll, aber der Haupt- und der Blend-
Kanal ohne Kompression bleiben sollen, fiir Félle, in denen Sie separate Ausgangssignale senden.

e Main Ch — Waihlen Sie diese Option, wenn Sie beispielsweise nur den Hauptkanal komprimieren
mochten. Normalerweise wiirden Sie auch Steuersignalquelle auf Main Ch einstellen.

e Blend Ch — Wihlen Sie diese Option, wenn Sie beispielsweise nur den Blend-Kanal komprimieren
mochten. Normalerweise wiirden Sie auch Steuersignalquelle auf Blend Ch einstellen.

e All Ch — Wendet Kompression auf alle drei Kanale an.
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Hauptseite — WaveMap

Tippen Sie auf die WaveMap-Taste, um die WaveMap-Seite aufzurufen. Von hier aus kdnnen Sie lhre
WaveMaps umbenennen, I6schen, die Trimmverstarkung anpassen, verwalten und erneut speichern.

Tippen Sie auf das Bleistiftsymbol, um lhr WEVEMBP
WaveMap umzubenennen.
Tippen Sie auf Revert to Saved, um die aktiven 2 8 f
Parameter auf die Baseline-Parameter —
zurilickzusetzen.

Tippen Sie auf das Miilleimersymbol, um das
aktuelle WaveMap zu I6schen. Sie werden
gebeten, das Loschen zu bestitigen oder _@_
abzubrechen. S

R Wavebap Trim @
R odE

Drehen Sie den WaveMap-Trim-Regler, um den Pegel um bis zu 6 dB nach oben oder unten anzupassen.
Dies ist unabhangig von den Eingangs- oder Ausgangsverstarkungseinstellungen und kann verwendet
werden, um die Lautstarke des WaveMaps an die umgangene Lautstarke anzupassen. Es ist auch
nitzlich, um WaveMaps vor dem Baking anzupassen.

Tippen Sie auf WaveMap Trim, um die IR-Verarbeitung ein- und auszuschalten. Dies ist nitzlich zum
Anhoren, wenn versucht wird, die Lautstarke des Signals ohne IR an die Lautstarke mit der IR
anzupassen.

Tippen Sie auf Speichern, wenn Sie mit lhrem Sound zufrieden sind und die aktuelle Konfiguration in der

In groBen Zahlen sehen Sie das aktuelle Rename WH?EMHP
WaveMap und einen Pfeil, der auf den

nichsten freien Slot zeigt. Drehen Sie das Clear
Zahnrad, um ein anderes Ziel auszuwéhlen. Text
Tippen Sie auf das Kopiersymbol, um die
Daten am Ziel-Slot zu Gberschreiben.

Tippen Sie auf das Verschiebesymbol, um zum
Ziel-Slot zu verschieben. Die anderen Curear Char
WaveMaps werden verschoben, um Platz zu

schaffen. Space | . | H_nlﬁm
ABC _ Save

Baseline des WaveMaps speichern méchten, die dann jederzeit wieder aufgerufen werden kann, um

weitere Anpassungen und Optimierungen vorzunehmen.
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WaveMap verwalten

Tippen Sie auf Manage, um die Seite ,WaveMap verwalten” aufzurufen.

In groBen Zahlen sehen Sie das aktuelle Manage WBVQMBP
WaveMap und einen Pfeil, der auf den

nachsten freien Slot zeigt. Drehen Sie das
Zahnrad, um ein anderes Ziel auszuwahlen.

Tippen Sie auf das Kopiersymbol, um die
Daten am Ziel-Slot zu Uberschreiben.

Tippen Sie auf das Verschiebesymbol, um zum
Ziel-Slot zu verschieben. Die anderen
WaveMaps werden verschoben, um Platz zu
schaffen.

Baking WaveMaps oo
Tippen Sie auf das Ofensymbol, um ein WaveMap zu baken. Q

Das Baken eines WaveMaps erstellt eine Kopie des WaveMaps, die alle EQ-, Anti-Feedback-,
Spaciousness- und Trim-Einstellungen in ein neues WaveMap einarbeitet, in dem diese Einstellungen so
eingebacken sind, als ware es von Anfang an so erstellt worden.

Dies setzt alle Anpassungsparameter zurtick und ermoglicht es, sie auf dem gebackenen WaveMap neu
einzusetzen. Dies ist nitzlich, um sie nach Ihren Wiinschen zu optimieren und festzulegen, wodurch die
EQ- und Klangformungswerkzeuge fir veranstaltungsspezifische Anpassungen anstatt fir WaveMap-
Korrekturen freigegeben werden. Es ist auch nitzlich, um WaveMaps zu erstellen, die auf andere Ziel-
Tonabnehmer zugeschnitten sind, wenn Solid-Body-Instrumente verwendet werden.

Hilfreicher Tipp: Das Baken eines WaveMaps erstellt inmer eine Kopie und Iésst das Original
unverdndert. Ein ,,B“ wird an den Namen angehdngt, um Sie daran zu erinnern, aber Sie kénnen sie
jederzeit umbenennen. Ein WaveMap kann beliebig oft mit Variationen gebacken werden. Ein

gebackenes WaveMap kann sogar erneut gebacken werden, wodurch ein Biscotti entsteht ©.
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Morphing von WaveMaps

Das Morphen von zwei WaveMaps kombiniert den Klang eines WaveMaps mit einem anderen, um ein 3
WaveMap mit einem Klang zu erstellen, der irgendwo zwischen den beiden liegt. Dies ist nitzlich, wenn
WaveMaps von zwei verschiedenen Mikrofonpositionen trainiert und dann gemorpht werden, um einen
Klang zu erzielen, der eine Kreuzung zwischen den beiden ist. Im Gegensatz zum Mischen von zwei
Mikrofonen vor dem Training gibt es bei dieser Methode keine Phasenprobleme. Im hier gezeigten
Beispiel befand sich ein Mikrofon am 12 Bund, das andere unten und blickte auf das Schallloch.

Tippen Sie auf das Morph-Symbol, um die Morph-Seite aufzurufen. Der Titel zeigt die WaveMap-
Position an, von der aus Sie die Morph-Funktion aufgerufen haben. Dies ist das Quell-WaveMap.

Passen Sie das obere Zahnrad an, um das Ziel- Morph 1 VA 12th
WaveMap auszuwahlen, mit dem Sie morphen with

mochten. 2 VA UNDER ()
Passen Sie Morph an, um die Morph-Mischung
zwischen Quelle und Ziel auszuwahlen.

0 % bedeutet alles Quelle. 100 % bedeutet alles
Ziel.

Blaue Kurve zeigt den Quell-Frequenzgang.
Rote Kurve zeigt den gemorphten
Frequenzgang und dndert sich von Quelle zu
Ziel, wenn Sie die Morph-Mischung von 0 auf
100 % anpassen.

Dest: 6 Empty ()

mMain Only

Tippen oder drehen Sie Audition, um auszuwahlen, was Sie horen:

e Nur Main: EinschlieRlich aller Effekte oder EQ, aber ohne den Blend-Kanal
e Alle: Mischung aus Main- und Blend-Kanal einschlieflich aller Effekte oder EQ.
o Nur IR: Nur die rohe IR-Verarbeitung ohne Effekte oder Kanalverarbeitung.

Passen Sie das untere Zahnrad an, um ein Ziel flir das gemorphte Ergebnis auszuwahlen.

Tippen Sie auf Speichern, um den Morph zu erstellen.
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System-Konfigurationseinstellungen

Tippen Sie auf Mute und dann auf System Config, Manage WaVeMap
um auf verschiedene Optionsseiten zuzugreifen

Footscroll

Wahlen Sie Ext Switches oder Integral, um zu steuern, welchem Schaltersatz Footscroll und Screenlock
gemal dieser Tabelle zugewiesen sind.

Auswahl Mute/Boost Footscroll Screenlock
Ext Switches: Inst Extern Inst
Integral: Int und Ext Inst Extern

Wenn Integral ausgewahlt ist, konnen Sie das Verhalten so dndern, dass es dem des urspriinglichen
ToneDexter entspricht. Die Auf- und Ab-Pfeile befinden sich nun beide auf der rechten Seite und zeigen
das urspriingliche ToneDexter-Verhalten an.

e Tippen Sie auf Mute: Wechseln Sie in und aus dem Tuner
e Tippen Sie auf Boost: Erhéhen Sie die WaveMap-Nummer
e Halten Sie Mute: Verlassen Sie den Footscroll-Modus

e Halten Sie Boost: Verringern Sie die WaveMap-Nummer

Im Footscroll-Modus sehen Sie auf beiden FOOTSCROLL

Seiten des WaveMap-Namens Auf- und Ab-

Pfeile. Dies ermdglicht ein bequemes Andern Out Vo Instr val
der WaveMap-Auswahl, ohne den WaveMap-

Knopf drehen zu missen.
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Screenlock

Im Screenlock-Modus sehen Sie ein
Schlosssymbol in der oberen rechten Ecke. Der
Screenlock-Modus verhindert, dass
irgendwelche Regler das verwendete WaveMap
beeinflussen, auller Mute und Boost.

Anzeigeeinstellungen

Start In

ToneDexter startet standardméafig im Play-
Modus. Sie konnen es so dndern, dass es im

Instr ol

VA 12th

Wavehap
1

Display Settings

Start In:
Tune-Modus startet, wobei die Haupt- und DI- ﬁ Play Made
Ausginge stummgeschaltet sind.
Gain Values
Standard ist Hide (Ausblenden). Wiihlen Sie Page Timeout:
Show (Anzeigen), um den Pegelanzeigen eine  [oiig
numerische Verstarkungsangabe hinzuzufiigen.

Gain values:

Show

IR Underlay:

Show

IR Underlay

Sie kdnnen das Frequenzgangdiagramm des WaveMaps auf der Hauptseite anzeigen, indem Sie IR
Underlay auf Show (Anzeigen) dndern. Dies flgt ein graues Diagramm des IR-Frequenzgangs hinter der
EQ-Kurve hinzu, was nitzlich sein kann, um WaveMaps auf Kosten von etwas mehr Unibersichtlichkeit
zu vergleichen.

Page Timeout

Die Seiten, die durch Antippen eines Reglers erreicht werden (wie z. B. eine EQ-Band-Anpassung oder
Eingdnge), werden nach einigen Sekunden Inaktivitat eine Zeitliberschreitung haben und zur Hauptseite
zuriickkehren. Dies ist niitzlich, wenn Sie wahrend eines Auftritts eine Anderung vornehmen, dann
wieder aufstehen und weiterspielen mochten, ohne die Zurilick-Taste driicken zu missen.

Moglicherweise mochten Sie jedoch langer auf einer dieser Seiten bleiben, insbesondere wenn Sie neu
bei ToneDexter sind und sich fragen, was als Nachstes zu tun ist. In diesen Fallen stellen Sie das Page
Timeout auf einen hoheren Wert ein, bis zu 20 Sekunden. Wenn Sie liber 20 hinausgehen, wird das
Timeout ganz ausgeschaltet und Sie miissen die Zurlick-Taste driicken, um zur vorherigen Seite
zuriickzukehren.
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48v

Tippen Sie, um die 48-V-Mikrofonvorspannung ein- und auszuschalten. Dies kann auch von der
Trainingsseite aus gesteuert werden.

MIDI-Setup

Sie kdnnen ein WaveMap mit Program-Change-Befehlen iber die MIDI-Schnittstelle auswahlen. Der
Control-Select-Schalter auf der Riickseite muss auf MIDI eingestellt sein, dann schlieRen Sie einen
beliebigen MIDI-Controller (iber ein Standard-TRS-Typ-A-MIDI-Kabel an.

e Sie kdnnen ToneDexter so konfigurieren, dass es auf alle MIDI-Kanéle (Standard) reagiert oder
einen Kanal von 1 bis 16 auswahlen.

e Jede Program-Change- (PC) Nummer (0-127) kann so konfiguriert werden, dass sie zu einem
beliebigen WaveMap-Slot (1-32) wechselt.

e Die Standardzuordnung ist

e PC[0] wird WaveMap 1 zugeordnet
e PC[1] zu WaveMap 2 usw., sich wiederholend, sodass
e PC[32] wieder zu WaveMap 1 zuriickkehrt, und so weiter.

e Wahlen Sie eine PC-Nummer und aktualisieren Sie dann, auf welches WaveMap sie verweist. Es
speichert automatisch beim Verlassen der MIDI-Setup-Seite.

e  Wenn lhr MIDI-Controller Control-Change- (CC) Nachrichten anstelle von Program-Change
sendet, kdnnen Sie die Bank-Select (Befehl 0) verwenden. Der Datenwert (0-127) wird dann den
WaveMap-Slots unter Verwendung derselben Zuordnung wie Program-Changes zugeordnet.

e Die Ausgangslautstarke kann durch Control Change 7 (Volume) gesteuert werden.
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Erweitert

IR Import

Optimized ist die Standardeinstellung. IRs von
Drittanbietern werden mit der ToneDexter-
Verarbeitung fiir das beste Erlebnis verbessert.
Wihlen Sie Unaltered, um sie unverdndert zu

importieren. VA 12 th

Mute Hold

Wihlt aus, welche Funktion mit einem Halten
von Mute verbunden ist. Standard ist der
Bypass-Modus. Wihlen Sie Rec/Playback, um
diese Funktion anstelle von Bypass zu
aktivieren.

Instr vol

Wavehap

Boost Function

Wahlt aus, welche Parameter mit der Boost-Funktion verbunden sind.

e Boost Gain
e Toggle Reverb
e Gain + Reverb

WM Load Time

Abhdngig von lhren Instrumenten und wie Sie sie verwenden, kbnnen Sie verschiedene Instrumente mit
sehr unterschiedlichen Pegeln anschlieBen, die viel mehr oder weniger Verstarkung bendtigen. In diesen
Fallen kann die Auswahl des falschen WaveMaps zu einem grofRen Sprung im Signalpegel fihren, was
potenziell zu drohnendem Feedback fiihren kann, wahrend Sie durchscrollen.

Wenn Sie befiirchten, dass Ihnen dies passieren konnte, erhéhen Sie die WM-Ladezeit auf einen Wert
zwischen 0,5 Sekunden und 2 Sekunden. Dadurch kdnnen Sie sehen, welches WaveMap Sie laden
werden, bevor Sie es laden, und Sie kdnnen an WaveMaps mit hoher Verstarkung vorbeiscrollen, ohne
dass diese geladen werden.

Hilfreicher Tipp: Die Einstellung der WM-Ladezeit betrifft nur die Hauptseite. Die Ladezeit ist auf der
Tuner-Seite auf 0,5 Sekunden festgelegt, um lhnen Zeit zu geben, zu lesen, welches WaveMap Sie gerade
ausgewdhlt haben, ohne die Tuner-Anzeige zu lange zu verdecken. WaveMaps werden immer sofort
geladen, wenn Sie sich auf einer anderen Seite wie Eingdnge, EQ oder Klangformung befinden (beachten
Sie, dass Sie WaveMaps auf diesen Seiten nur mit externen FufSschaltern oder im Footscroll-Modus
dndern kénnen).
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Aktiver und Basisspeicher

Jedes Mal, wenn Sie EQ-, Klangformungs- oder Eingangsquellenparameter anpassen, wird die Anderung
automatisch im aktiven WaveMap-Speicher gespeichert — Sie miissen nicht darliber nachdenken oder
etwas tun. Wenn dieses WaveMap aufgerufen wird, werden die Parameter genau so wiederhergestellt,
wie Sie sie verlassen haben, auch nach dem Aus- und Wiedereinschalten.

Wenn Sie mit dem Klang zufrieden sind und die aktiven Parametereinstellungen im Basisspeicher
speichern moéchten, halten Sie WaveMap (oder tippen Sie auf WaveMap und dann auf Speichern).
Dadurch werden alle Parameter in den Basisspeicher fiir das aktuelle WaveMap kopiert.

Sie kdnnen nun neue Anderungen vornehmen, um beispielsweise lhren Sound fiir einen bestimmten
Veranstaltungsort anzupassen, und kdnnen jederzeit zur Basiskonfiguration zuriickkehren, die ein
besserer Ausgangspunkt fiir den nachsten Veranstaltungsort sein kann.

Zusammenfassend: Gednderte Parameter werden automatisch im aktiven Speicher abgelegt, ohne dass
eine Aktion erforderlich ist. Basiseinstellungen sind diejenigen, die bewusst gespeichert wurden. Sie
kdnnen die Basiseinstellungen abrufen, indem Sie auf den WaveMap-Regler und dann auf ,Auf
Gespeichert zuriicksetzen” tippen.
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Verwendung der Weboberflache

e Verbinden Sie ToneDexter Il mit dem mitgelieferten USB-Kabel mit lhrem Computer, entweder
Mac oder PC.

Hilfreicher Tipp: Einige USB-Kabel, die mit Spielzeug oder anderen nicht-technischen Gerdten
geliefert werden, haben nur die Stromversorgungsstifte angeschlossen, da sie nur zum Laden des
internen Akkus des Gerdts verwendet werden. Wenn Sie ein anderes als das mitgelieferte Kabel
verwenden, stellen Sie sicher, dass es sich um ein Datenkabel handelt.

e Gehen Sie zu Ihrem bevorzugten Browser und geben Sie die URL 192.168.7.1 ein

e Das Web-Management-Tool sollte erscheinen. Es ist ein Live-Link zu Ihrem ToneDexter Il und
nicht zu einer externen Website.

e Speichern Sie dies als Lesezeichen fir zuklinftige Referenz.

Restore Help ~

User Guide
Manage WaveMaps FAQ
Videos
Support

Error Log
VA UTP OF

ToneDexter Il V4.0

Verwalten von WaveMaps

*= Klicken und ziehen Sie ein WaveMap an einen anderen Ort, um lhr Set neu zu ordnen.
|ﬂWaveMap kopieren erstellt einen Klon im nachsten freien Slot. Fliigt dem Namen ein C an.

®Auf Baseline speichern gilt nur fir WaveMaps mit kursiv geschriebenen Namen, was anzeigt, dass
am WaveMap im aktiven Speicher Anpassungen vorgenommen wurden, die nicht im Basisspeicher
gespeichert wurden. Verwenden Sie dies, wenn Sie diese aktiven Parameteranpassungen im
Basisspeicher speichern méchten.

Z

= Den Namen bearbeiten

Speichert das WaveMap in einer name.wm-Datei.
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Hilfreicher Tipp: Die gespeicherte Datei enthdilt die Baseline-Parameter des WaveMaps, aber keine
angepassten Parameter, die nicht in der Baseline gespeichert wurden. Die Weboberfldche warnt Sie,
bevor Sie eine Datei speichern, die Parameter im aktiven Speicher hat, die nicht im Basisspeicher
gespeichert wurden.

.@- Loscht das WaveMap

Hilfreicher Tipp: Anderungen, die auf der Weboberfléiche vorgenommen werden, wie das Benennen oder
Neuanordnen eines WaveMaps, werden sofort wirksam und dauerhaft auf Ihrem ToneDexter Il
gespeichert.

Iil WaveMap importieren aus einer WaveMap name.wm-Datei oder aus einer Drittanbieter-IR
name.wav-Datei.

Drittanbieter-IRs: Zusatzlich zu name.wm-Dateien unterstiitzt ToneDexter Il den Import von
Drittanbieter-Impulsantworten sowie von originalen ToneDexter number.wm-Dateien. Unterstitzte
Importformate sind Legacy-WaveMaps, die mit dem urspriinglichen ToneDexter unter Verwendung von
allgemeiner, hoher oder Bass-Firmware erstellt wurden. Drittanbieter-IRs miissen 16-Bit-, 24-Bit-, 32-Bit-
oder 32-Bit-Gleitkomma-Mono-WAV-Dateien mit einer Abtastrate von 30 kHz bis 50 kHz und einer
GroRe von 64 KB oder weniger sein. Sie werden auf 4096 Samples gekiirzt, wenn sie grofRer sind.

StandardmaRig werden Drittanbieter-IRs flir die Verwendung in ToneDexter |l optimiert und verbessert.
Es gibt eine Option in System Config —> Erweiterte Optionen, um IR-Import optimiert oder unverandert
auszuwahlen.

Bedeutung von Farben und Text

(oder rote Slots auf der Weboberflache) zeigt an, dass der Slot ein trainiertes WaveMap
enthalt.

Blauer Text (oder blaue Slots) zeigt an, dass der Slot kein trainiertes WaveMap enthalt, aber andere
Parameter wie Verstarkungen, EQ oder Routing-Konfiguration angepasst wurden. Diese wiirden
typischerweise fiir eine Dual-Source-Konfiguration mit Mischen oder Frequenzweiche oder fir
Instrumente verwendet, flr die kein Training erforderlich war.

(oder graue Slots) zeigt unbenutzte (leere) Slots an. Das Andern eines Verstarkungs-, EQ-
oder Routing-Parameters farbt ihn blau.

Roter Text tritt auf, wenn eine Drittanbieter-IR mit einem nicht unterstiitzten Format importiert wird.
Loschen Sie diesen Slot einfach oder tGberschreiben Sie ihn.

Kursivschrift zeigt an, dass am WaveMap Anpassungen vorgenommen wurden, seit es zuletzt als
Baseline gespeichert wurde. Mehr (iber den aktiven und den Basisspeicher im Abschnitt
Parameteranpassung unten.

Gerader Text zeigt an, dass sich das WaveMap in seiner Basiskonfiguration befindet.
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Backup-Schaltflache

Schreibt alle vorhandenen in eine wavemap_set_name.bak-Datei. Der vordere Teil des Dateinamens
sollte in etwas Sinnvolles gedndert werden.

Wiederherstellen-Schaltflidche

Ladt WaveMaps aus einer ausgewahlten wavemap_set_name.bak-Datei neu.

Hilfe-Schaltflache

Ermoglicht einfachen Zugriff auf Online-Ressourcen.
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Software aktualisieren

ToneDexter sucht automatisch nach neuen Updates fiir registrierte Gerate, wann immer Sie sich mit der
Weboberflache verbinden, vorausgesetzt, Sie sind mit dem Internet verbunden. Klicken Sie auf
Herunterladen und Installieren und die neueste Version wird automatisch geladen. Ab V2.6 miissen Sie
Ilhr Gerat Uber die Weboberflache bei Audio Sprockets registrieren, bevor Sie Software-Updates erhalten
kénnen. lhre personlichen Daten werden nicht auRerhalb von Audio Sprockets weitergegeben, und Sie
haben die Moglichkeit, den Empfang von E-Mail-Nachrichten abzulehnen, wenn Sie dies bevorzugen.

Es wird dringend empfohlen, vor Beginn des Software-Update-Vorgangs eine Sicherungskopie lhrer
WaveMaps zu erstellen.

Update von Versionen vor V2.3

e Wenn Sie derzeit eine Version niedriger als V2.3 haben und aktualisieren méchten, missen Sie
zuerst die V2.8-Binardatei manuell laden.

Hilfreicher Tipp: Die aktuelle Softwareversion wird beim Start auf dem Bildschirm angezeigt und
erscheint bei spéiteren Versionen auch in der FufSzeile der Weboberfldche.

e Speichern Sie die V2.8-Software-Binardatei (sie hat die Form filename.bin) von der Audio
Sprockets Website-Software-Download-Seite in lhrem Download-Ordner oder an einem

anderen geeigneten Ort.

Hilfreicher Tipp: Wenn sich Ihr Computer beschwert, dass er nicht weifs, was er mit einer . bin-Datei tun
soll, machen Sie sich keine Sorgen, Sie speichern sie nur auf lhrer Festplatte, Sie fiihren sie nicht aus.

e Klicken Sie auf die Schaltflache ,Software Update” auf der Weboberflache und navigieren Sie zu
der gerade gespeicherten filename.bin-Datei.

e Klicken Sie bei der Aufforderung auf ,,Offnen” oder ,Okay*, dann auf die rote Upload-Schaltfliche
und ToneDexter Il wird aktualisiert.

Wiederherstellungsmethode

Versuchen Sie immer zuerst die normale Methode, aber wenn aus irgendeinem Grund das Software-
Update fehlschlagt und der Bildschirm schwarz wird, verwenden Sie diese Wiederherstellungsmethode,
um das Gerat mit einer filename.uf2-Datei anstelle der filename.bin-Datei wiederherzustellen und zu
aktualisieren.

e SchlieRen Sie ein USB-Kabel und das Netzteil an.

o Driicken und halten Sie die rote Boot-Taste auf der Riickseite fiir 1-2 Sekunden und lassen Sie sie
los. Ein Wechsellaufwerk mit dem Namen RPI-RP2 oder NO NAME wird auf Ihrem Computer
angezeigt.

e Ziehen Sie (oder kopieren und fligen Sie ein) die filename.uf2-Datei auf dieses Laufwerk.
Bestatigen Sie alle Warnungen mit OK. Das Wechsellaufwerk verschwindet, sobald die
Ubertragung abgeschlossen ist. Ignorieren Sie die Auswurfwarnung.

ToneDexter I V4 Benutzerhandbuch



http://www.audiosprockets.com/
https://audiosprockets.com/support/software/
https://audiosprockets.com/support/software/
https://audiosprockets.com/support/software/

Integration eines Loopers

ive tone,_———
PA Mixer PA Speakers \_/dEXte n’]I

StageAmp, Monitors, Monitor Mixer

Stage Notes:

Both DI Out and Instrument Out are
balanced and can carry the same or
different audio feeds (one might be

DI Out pre-effects loop, the other post).
Variable level These professional features allow for
balanced Effects Loop different PA connectivity options.
Mono/Stereo
Control :
TapDexter 9 PR isaar 8 in s e
Out or Dual Footswitch/MIDI i
D v bine g e S esssens o

Val;ivaeblle A 5 Looper
balanced or lnstrument o o o
unbalanced } S Pickup In
— ‘ 1= )

Martin D18 SM81

—ufil Cg e s I

Aux Out Stereo/Aux In
for dual source
pickups with
switchable 9V mic
bias on Ring

stereo
unbalanced

ToneDexter Il
Works with active or passive acoustic

O
tong_——. =
“—dexterl b pickups. 1MQ or 10MQ impedance.

W
mute / tuner boost

Mono-Modus oder als Teil einer Stereo- oder Dual-FX-Kette konfiguriert. Beachten Sie jedoch, dass der
FX-Send-Ausgang nicht auf einen Boost-Druck reagieren kann. Er hat einen festen Pegel.

Wenn |hre Out- und DI-Ausgange auf die Standardeinstellung gesetzt sind, bei der sie von Boost
beeinflusst werden, bedeutet dies, dass der Ausgang lhrer FX-Kette mit Looper geboostet wird. Dies
schlieBt jede Schleife ein, die moglicherweise abgespielt wird, sowie das Instrument, das den Looper und
die FX-Kette speist. Dies ist moglicherweise nicht optimal.

Wenn Sie mochten, dass das Instrument fiir Soli geboostet wird, aber die Schleife bei konstanter
Lautstarke bleiben soll, gibt es eine alternative Konfiguration, die dies ermdglicht:

o Speisen Sie lhre FX-Kette vom Aux-Ausgang anstelle des FX-Sends.
. Stellen Sie die Boost-Konfiguration auf Nur Aux

Auf diese Weise werden die FX-Return-Signale, die Out und DI speisen, nicht geboostet, aber das
Instrumentensignal, das den Aux-Ausgang zu lhrer Effektkette speist, wird geboostet.
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Fehlerbehebungsinformationen

Dieser Abschnitt listet die haufigsten Probleme auf, die bei lhnen auftreten kdnnen, und deren Abhilfen.

Kein Ton

Wenn Sie angeschlossen sind, aber keinen Ton von den Ausgdngen erhalten:

Stellen Sie sicher, dass die Eingangs- und Ausgangsverstarkungen nicht ganz heruntergedreht sind. Sie
sollten Aktivitat auf den Pegelanzeigen sehen.

Stellen Sie sicher, dass Sie keine Eingangsquelle ausgewahlt haben, an die Sie nicht angeschlossen sind,
wie z. B. Aux1, wenn Sie an Instr angeschlossen sind. Siehe den Abschnitt Eingangsquellenmodi.

Stellen Sie sicher, dass Sie die Ausgangsquelle nicht nur auf den rechten Kanal eingestellt haben, aber
keine trockene Mischung oder Dual-Source den rechten Kanal speist. Siehe die Diagramme der OUT-, DI-
und AUX-Quellenoptionen.

Brummen

Wenn Sie einen passiven Piezo-Tonabnehmer verwenden, horen Sie moglicherweise ein Brummen oder
Summen der Wechselstromleitung, wenn lhr System nicht geerdet ist. Im normalen Gebrauch wird
ToneDexter Il an einen Verstarker oder eine PA-Anlage angeschlossen, die geerdet ist, und Sie werden
kein merkliches Brummen feststellen.

Sollte beim Training jedoch ein Brummen in Ihren Kopfhorern auftreten, lasst sich dieses durch
AnschlieRen eines der anderen Ausgange an ein geerdetes System beseitigen.

Bildschirm wird weiR oder startet stindig neu

Das von lhnen verwendete Netzteil ist wahrscheinlich zu schwach, siehe Ein Wort zu Netzteilen.

Laden von WaveMaps, Backups und Software-Updates funktionieren nicht

Bei Versionen vor V2.0 gab es Probleme beim Senden von Daten an den ToneDexter mit dem Safari-
Webbrowser. Backups und WaveMaps, die in friiheren Versionen gespeichert wurden, werden mit V2.0
oder héher problemlos geladen.

Verwalten von WaveMaps auf der Weboberfldache bleibt bei ,Laden...“ hdangen

Die wahrscheinlichste Ursache ist der Versuch, ein WaveMap in einem Slot zu laden, der durch die
Verwendung von Safari beschadigt wurde. Loschen Sie dieses WaveMap von der WaveMap-Seite auf
dem Gerat selbst und laden Sie lhr WaveMap neu, sobald Sie die Software auf Version V2.0 oder héher
aktualisiert haben.

Ich kann im integralen Footscroll-Modus nicht in/aus dem Tune-Modus gelangen

Im integralen Footscroll-Modus wird die Mute-Taste verwendet, um durch die WaveMaps nach unten zu
scrollen. Das Ein- und Aussteigen aus dem Tune-Modus wird stattdessen durch Halten von Mute erreicht.
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Die Weboberflache ladt nicht oder reagiert nicht mehr

Stellen Sie sicher, dass Sie ein USB-Datenkabel wie das mit dem ToneDexter Il gelieferte verwenden und
kein reines Ladekabel.

Wenn Sie normalerweise die Weboberflache sehen, diese aber nicht mehr reagiert, versuchen Sie, das
USB-Kabel aus- und wieder einzustecken oder den ToneDexter zurilickzusetzen, indem Sie die rote Boot-
Taste auf der Rickseite antippen. Moglicherweise missen Sie dann die Seite aktualisieren/neu laden.

Beachten Sie, dass der ToneDexter nach einem Software-Update zurlickgesetzt wird und somit die
Weboberflache trennt. Die Seite sollte einige Sekunden nach Abschluss des Neustarts automatisch neu
geladen werden.

Werkseinstellungen zuriicksetzen

Wenn Sie aus irgendeinem Grund alle Daten vollstandig entfernen méchten, kdnnen Sie einen
Werksreset durchfiihren. Beachten Sie, dass alle WaveMap-Daten geldscht werden, also sichern Sie sie
zuerst, indem Sie sich mit der Web-Management-Seite verbinden und die Backup-Schaltflache driicken.
Speichern Sie die name.bak -Datei an einem geeigneten Ort.

Tippen Sie auf die rote Taste auf der Riickseite, um das Gerat neu zu starten, und driicken und halten Sie
dann beide Tasten Aux In und Aux Out gleichzeitig gedriickt, wahrend das sich drehende Zahnrad beim
Start angezeigt wird.

Dies gibt Ihnen die Moglichkeit, einen Werksreset zu bestatigen oder abzubrechen.
Wahlen Sie Schnell, um alle WaveMaps und zugehérigen Daten zu l6schen.

Wahlen Sie Vollstandig, um den Speicher vollstandig zu |6schen. Dies ware nur unter héchst
ungewohnlichen Umstanden notwendig.

Profi-Tipps

e Um Unterschiede leicht zu erkennen zwischen WaveMaps fiir einen der Registerkarten-Parameter
wie EQ, Anti-Feedback usw., wahlen Sie aus, was Sie sehen mochten, und verwenden Sie dann
Footscroll, um zwischen den WaveMaps zu wechseln. Der Bildschirm zeigt weiterhin den
gewlinschten Parameter an, wiahrend er von WaveMap zu WaveMap wechselt. Sie kdnnen dies mit
externen FuRschaltern tun oder mit den internen, wenn der Footscroll-Modus auf Integral eingestellt
ist und Sie den Footscroll-Modus durch langes Driicken von Boost aktivieren.

e Nutzen Sie unbedingt die Aufnahme-/Wiedergabefunktion, da sie aufschlussreich ist, um zu
beurteilen, was das Publikum horen wird, da Sie keinen direkten Schall von Ihrem Instrument horen,
der sich einmischt. AuBerdem sind Sie nicht mit dem Spielen beschaftigt, sodass Sie sich mehr auf
das Horen konzentrieren kdnnen, um eventuell notwendige Anpassungen vorzunehmen.

o Die Empfindlichkeit Ihres Gehors fiir Mittenfrequenzen ist starker als fiir Tiefen und Hohen. Wenn Sie
insbesondere Uiber eine laute PA spielen, versuchen Sie eine breite Reduzierung der
Mittenfrequenzverstarkung, damit das Instrument natdrlich klingt.
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Technische Daten

Instrumenteneingang (in)
®  6,35-mm-Klinkenbuchse

® FEingangsimpedanz: 1 MQ bei Verwendung
eines Standard-Monosteckers, 10 MQ bei
Verwendung eines TRS-Steckers mit
unverbundenem RING

® Verstirkungsbereich: -38 dB bis +25 dB
® Maximaler Signalpegel vor dem Clipping: +9
dBVrms
Aux-Eingang - Aux1 (TIP) und Aux2 (RING)
® 6,35-mm-TRS-Klinkenbuchse
® Eingangsimpedanz: 1 MQ
® Verstiarkungsbereich: -38 dB bis +25 dB

® Maximaler Signalpegel vor Ubersteuerung: +9
dBVrms

®  Wenn +9V-Vorspannung aktiviert, 10 kQ am
RING
Mikrofoneingang
® XLR-Buchse
® Eingangsimpedanz: 2 kQ differentiell
® Verstdarkungsbereich: -11 dB bis +49 dB

® Maximaler Signalpegel vor Ubersteuerung: +9
dBVrms

® Schaltbare +48-V-Phantomspeisung
Hauptausgang
® 1/4”-TRS-Klinkenbuchse

®  Unsymmetrischer Single-Ended- oder
impedanzsymmetrischer differentieller Antrieb

® Quellenimpedanz: 300 Q pro Seite
® Verstdarkungsbereich: aus, -34 dB bis +14 dB
® Maximaler Signalpegel vor dem Clipping: +9
dBVrms
DI-Ausgang
® 1/4”-TRS-Klinkenbuchse

® Spannungs- und impedanzsymmetrischer
differenticller Antrieb

® Quellenimpedanz: 300 Q pro Seite
® Verstirkungsbereich: aus, -28 dB bis +20 dB

® Maximaler Signalpegel vor Clipping: +15
dBVrms differentiell
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Aux-Ausgang
® 1/4”-TRS-Klinkenbuchse

® Dual-Mono- oder Stereo-Betrieb, kann die meisten
Kopthorer ansteuern

® Quellimpedanz: 20 Q pro Seite
® Verstirkungsbereich: -22 dB bis +26 dB

® Maximaler Signalpegel vor Clipping: +9 dBVrms
differentiell

FX Send

® 1/4”-TRS-Klinkenbuchse

® Dual-Mono- oder Stereo-Betrieb

® Quellimpedanz: 500 Q pro Seite

® Maximaler Signalpegel vor dem Clipping: +9 dBVrms
FX Return

® 1/4”-TRS-Klinkenbuchse

® Dual-Mono- oder Stereo-Betrieb

® FEingangsimpedanz: 1 MQ pro Seite

® Maximaler Signalpegel vor Clipping: +9 dBVrms
USB-Buchse

® USB 2.0 - entweder USB-Micro oder USB-C je nach
Seriennummer

DC-Stromeingang

® 2 1-mm-Stift, 5,5-mm-Hohlstecker

® Akzeptiert 9-15 V DC, beide Polarititen
Control-Buchse

® 1/4”-TRS-Klinkenbuchse

®  Wenn MIDI ausgewihlt, optisch isolierter Eingang,
der nach dem TRS-Typ-A-MIDI-Standard verdrahtet
ist

® Wenn FuB3schalter ausgewéhlt, werden Tip und Ring
mit einer 20-mA-Stromquelle auf +5 V hochgezogen

® Angeschlossene Fullschalter miissen vom Taster-Typ
sein und bei Betétigung eine Verbindung zur Masse
herstellen.

On-Board-Fullschalter

® Optische Unterbrechersensoren fiir verschleiffreien

Betrieb
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Zusitzliche Unterstiitzung und Betriebsinformationen sind
auf der Audio Sprockets-Website verfiigbar, einschlief3lich:

SUPPORT - AudioSprockets.com/support

Haufig gestellte Fragen —FAQs mit Abschnitten dariiber, welche Tonabnehmer mit ToneDexter 11
funktionieren, Informationen zur Stromversorgung und allgemeinen Fragen zu Betrieb und
Training

Softwareversionen - Versionsverlauf, Downloads und Installation

Setup- und Trainingsvideos

WaveMap-Ubertragung und -Archiv, Informationen und Anleitungsvideo
Support-Anfrageformulare

@ﬂudio Sprockels


http://www.audiosprockets.com/
https://audiosprockets.com/support/
http://AudioSprockets.com/

